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1. Spec Review 2nd
1차 검증 때 Trello에 올린 Spec Review 관련 일감에 대해 comment를 서로 남긴 모습입니다.
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OOPT 1000: Planning 문서
1001. Define Draft Plan

Non Functional Requirements
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지적 사항

⇒ 수정 완료
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1003. Define Requirements

Performance Requirements

지적 사항
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⇒ 수정 완료

1004.Record Term in Glossary(p.7)

지적 사항

⇒ 수정 완료
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용어를 Count로 통일하고 용어의 정의를 item의 수량으로 명백하게 표현함.

1006. Define Business Use Case (p.9)

지적사항
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 ⇒ 수정 완료

지적사항
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⇒ 수정 완료
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지적사항
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⇒ 수정 완료

1008 단계를 구체화하여 설명하면서 플로우차트는 아예 삭제하기로 함.
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지적사항

⇒ 수정 완료 
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1009. Refine Plan (v2 p.19

지적 사항

⇒ 수정 완료

지적사항
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⇒ 수정 완료

기존 No.11 Check Advanced Payment 유스케이스는 삭제되었다. 

지적사항
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⇒ 수정 완료
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OOPT 2030 : Analysis 문서
2131. Define Essential Use Cases

지적 사항
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⇒ Alternative Courses of Events 제외 수정 완료
2040 문서와 동일하게 유지하기 위해 기존 이벤트 위치를 유지한 것으로 판단됨.

지적사항

⇒ 수정 완료
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지적사항
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⇒ Cross Reference 와 Pre-Requisites 제외 수정 완료
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2040문서와 동일하게 가기 위해 두 항목은 그대로 유지하는 것으로 판단됨.

지적사항
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⇒ 수정 완료 

지적사항
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⇒ 그대로 유지됨

지적사항
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⇒ Pre-Requisites 제외 수정 완료
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Pre-Requisites는 최신화라는 용어로 그래도 사용됨. 의미가 같으므로 단어 자체를 통일 시킬 필요성이 없다고 
판단된 것 같음.

지적사항

⇒ 수정 완료 
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지적사항
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⇒ Exceptional Courses of Events 제외 수정 완료

Exceptional Courses of Events 내용을 그대로 유지한 까닭은 다른 자판기의 음료를 깎는 것이 해당 
UseCase의 내용이고, 그 이외 사항은 모두 예외사항 이라고 해석이 가능하기 때문으로 보인다.
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지적사항

⇒ 수정 완료

지적사항
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⇒ Typical Courses of Events 제외 수정 완료

지적사항
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⇒ 수정 완료

지적사항
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⇒ 변경 없음

지적사항
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⇒ 수정 완료

지적사항

⇒ 수정 완료
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지적사항

⇒ 수정 완료

2132. Refine Use Case Diagrams (p.15

지적사항
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⇒ 수정 완료
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지적사항 

⇒ 변동 없음
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상기에 언급된 2, 3, 7, 11, 18번 UseCase에 대한 시퀀스 노트 내용이 수정되지 않음.

지적사항

⇒ 수정 완료

OOPT : Software Requirements Specification 문서

1. Introduction
1.3 Definitions, Acronyms and Abbreviations

지적사항

⇒ 수정 완료

2.4 Constraints

동시에 두 개 이상의 메시지를 받고 응답할 수 없다
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💡 해당 조건은 2050 문서에서 구현된 버튼 입력 방식으로는 나올 수 없는 경우이므로 삭제하는 것
이 좋습니다.

⇒ 수정 완료
3.2 Functional Requirements

3.2.9 Item Out (p.17

� 요구사항명이 잘못되어 있습니다. 수정 부탁드립니다.

⇒ 수정 완료
3.3 Performance Requirements

⇒ 수정 완료
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OOPT 2040 : Design 문서
2141. Define Essential Use Cases

지적사항 

더 명확한 의미로 수정 요청

⇒ 수정 완료

지적사항
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⇒ 수정 완료

지적사항
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⇒ 수정 완료 

수정사항

8. Purchase와 9. Advance Purchase(pg 7

    : isAdvance에 대한 설명이 없음. 

⇒ 수정 완료
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추가 수정 사항

4번째 줄의 메서드 명칭 변경.  AdvancePurchase → showAdvancePurchase

지적사항

⇒ 수정 완료
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지적사항

⇒ 수정 완료

삭제함.

2142. Define Reports, UI, and Storyboards

지적사항
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⇒ 수정 완료

2143. Define Interaction Diagrams
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지적사항

⇒ 수정 완료
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지적사항
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⇒ 수정 완료
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2. System Testing 2nd
1차 검증 때 Trello에 올린 System Testing 관련 일감에 대해 comment를 서로 남긴 모습입니다.

2.1 Categorize Partition Testing (CPT)

2.1.1 Categorize & Property & Constraints
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📄 TSL Generator Input File> 
 
# 
# Test specification for DVM 
# 
 
Environments: 
    Current UI 
 initial page.  [property ui1 
 item select.  [property ui2  
 input verificaion code. [property ui3  
 modify sotck.  [property ui4 
 payment.   [property ui5 
 inform prepurchase. [property ui6 
 inform location.  [property ui7 
 inform verification code.  [property ui8  
 
   선구매 여부: 
 선구매 진행.  [if ui3 || ui5 || ui7 || ui8 [property isAdvance] 
 선구매 하지않음.  [if ui5 
 
   선택한 아이템의 재고: 
 local stock 0 & remote stock 0. [if ui2 || ui3 || ui4 
 local stock 0 & remote stock > 0. [if ui2 || ui3 || ui4 
 local stock > 0.   [if ui2 || ui3 || ui4 
 
   판매하는 아이템 가짓수: 
 7개.   [if ui4 
 7개 미만.   [if ui4 
    
   선구매코드 broadcast: 
 Success.  [if isAdvance] 
 Fail.  [error] 
  
 
Parameters: 
   Button: 
 현장구매.   [if ui1           
 선결제코드 입력.  [if ui1 
 재고 관리.  [if ui1  
 아이템 선택.   [if ui2 || ui4 [property item] 
 위치보기.   [if ui6 
 선구매.   [if ui6 



System Test & Static Analysis - V&V 5팀 49

 결제(1%실패).  [if ui5  
 실패 테스트.  [if ui5 
 취소.   [if ui6 
 
   Page Move: 
 확인.   [if ui3 || ui4 && item || ui7 || ui8 
 취소.   [if ui2 && !item || ui3 || ui4 && item] 
 
 
   Modify item: 
 아이템 수량 0미만으로 변경. [if ui4  
 아이템 수량 0으로 변경. [if ui4 
 아이템 수량 0이상으로 변경. [if ui4 
 
 
  Verification Code: 
 유효한 선결제 코드 입력. [if ui3 && isAdvance]  
 유효하지 않은 코드 입력. [if ui3 && isAdvance]
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📄 TSL Generator Output File> 
 
Test Case 1    <error> 
   선구매코드 broadcast :  Fail 
 
 
Test Case 2    Key = 1.0.0.0.0.1.0.0.0.) 
   Current UI                       :  initial page 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  현장구매 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 3    Key = 1.0.0.0.0.2.0.0.0.) 
   Current UI                       :  initial page 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  선결제코드 입력 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 4    Key = 1.0.0.0.0.3.0.0.0.) 
   Current UI                       :  initial page 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  재고 관리 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 5    Key = 2.0.1.0.0.4.0.0.0.) 
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   Current UI                       :  item select 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 6    Key = 2.0.2.0.0.4.0.0.0.) 
   Current UI                       :  item select 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 7    Key = 2.0.3.0.0.4.0.0.0.) 
   Current UI                       :  item select 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 8    Key = 3.1.1.0.1.0.1.0.1.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  확인 
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   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효한 선결제 코드 입력 
 
 
Test Case 9    Key = 3.1.1.0.1.0.1.0.2.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효하지 않은 코드 입력 
 
 
Test Case 10   Key = 3.1.1.0.1.0.2.0.1.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효한 선결제 코드 입력 
 
 
Test Case 11   Key = 3.1.1.0.1.0.2.0.2.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효하지 않은 코드 입력 
 
 
Test Case 12   Key = 3.1.2.0.1.0.1.0.1.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
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   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효한 선결제 코드 입력 
 
 
Test Case 13   Key = 3.1.2.0.1.0.1.0.2.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효하지 않은 코드 입력 
 
 
Test Case 14   Key = 3.1.2.0.1.0.2.0.1.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효한 선결제 코드 입력 
 
 
Test Case 15   Key = 3.1.2.0.1.0.2.0.2.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효하지 않은 코드 입력 
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Test Case 16   Key = 3.1.3.0.1.0.1.0.1.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효한 선결제 코드 입력 
 
 
Test Case 17   Key = 3.1.3.0.1.0.1.0.2.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효하지 않은 코드 입력 
 
 
Test Case 18   Key = 3.1.3.0.1.0.2.0.1.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효한 선결제 코드 입력 
 
 
Test Case 19   Key = 3.1.3.0.1.0.2.0.2.) 
   Current UI                       :  input verificaion code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
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   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  유효하지 않은 코드 입력 
 
 
Test Case 20   Key = 4.0.1.1.0.4.1.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 21   Key = 4.0.1.1.0.4.1.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 22   Key = 4.0.1.1.0.4.1.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
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Test Case 23   Key = 4.0.1.1.0.4.2.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 24   Key = 4.0.1.1.0.4.2.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 25   Key = 4.0.1.1.0.4.2.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 26   Key = 4.0.1.2.0.4.1.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
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   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 27   Key = 4.0.1.2.0.4.1.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 28   Key = 4.0.1.2.0.4.1.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 29   Key = 4.0.1.2.0.4.2.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 30   Key = 4.0.1.2.0.4.2.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
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   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 31   Key = 4.0.1.2.0.4.2.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 32   Key = 4.0.2.1.0.4.1.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 33   Key = 4.0.2.1.0.4.1.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
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   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 34   Key = 4.0.2.1.0.4.1.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 35   Key = 4.0.2.1.0.4.2.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 36   Key = 4.0.2.1.0.4.2.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 37   Key = 4.0.2.1.0.4.2.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
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   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 38   Key = 4.0.2.2.0.4.1.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 39   Key = 4.0.2.2.0.4.1.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 40   Key = 4.0.2.2.0.4.1.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 



System Test & Static Analysis - V&V 5팀 61

 
Test Case 41   Key = 4.0.2.2.0.4.2.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 42   Key = 4.0.2.2.0.4.2.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 43   Key = 4.0.2.2.0.4.2.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock 0 & remote stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 44   Key = 4.0.3.1.0.4.1.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
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   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 45   Key = 4.0.3.1.0.4.1.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 46   Key = 4.0.3.1.0.4.1.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 47   Key = 4.0.3.1.0.4.2.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 48   Key = 4.0.3.1.0.4.2.2.0.) 
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   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 49   Key = 4.0.3.1.0.4.2.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 50   Key = 4.0.3.2.0.4.1.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 51   Key = 4.0.3.2.0.4.1.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 



System Test & Static Analysis - V&V 5팀 64

   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 52   Key = 4.0.3.2.0.4.1.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 53   Key = 4.0.3.2.0.4.2.1.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0미만으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 54   Key = 4.0.3.2.0.4.2.2.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 55   Key = 4.0.3.2.0.4.2.3.0.) 
   Current UI                       :  modify sotck 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
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   선택한 아이템의 재고    :  local stock > 0 
   판매하는 아이템 가짓수 :  7개 미만 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  아이템 선택 
   Page Move                        :  취소 
   Modify item                      :  아이템 수량 0이상으로 변경 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 56   Key = 5.1.0.0.1.7.0.0.0.) 
   Current UI                       :  payment 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  결제(1%실패) 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 57   Key = 5.1.0.0.1.8.0.0.0.) 
   Current UI                       :  payment 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  실패 테스트 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 58   Key = 5.2.0.0.0.7.0.0.0.) 
   Current UI                       :  payment 
   선구매 여부                 :  선구매 하지않음 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  결제(1%실패) 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
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Test Case 59   Key = 5.2.0.0.0.8.0.0.0.) 
   Current UI                       :  payment 
   선구매 여부                 :  선구매 하지않음 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  실패 테스트 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 60   Key = 6.0.0.0.0.5.0.0.0.) 
   Current UI                       :  inform prepurchase 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  위치보기 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 61   Key = 6.0.0.0.0.6.0.0.0.) 
   Current UI                       :  inform prepurchase 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  선구매 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 62   Key = 6.0.0.0.0.9.0.0.0.) 
   Current UI                       :  inform prepurchase 
   선구매 여부                 :  <n/a> 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
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   선구매코드 broadcast        :  <n/a> 
   Button                           :  취소 
   Page Move                        :  <n/a> 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 63   Key = 7.1.0.0.1.0.1.0.0.) 
   Current UI                       :  inform location 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a> 
 
 
Test Case 64   Key = 8.1.0.0.1.0.1.0.0.) 
   Current UI                       :  inform verification code 
   선구매 여부                 :  선구매 진행 
   선택한 아이템의 재고    :  <n/a> 
   판매하는 아이템 가짓수 :  <n/a> 
   선구매코드 broadcast        :  Success 
   Button                           :  <n/a> 
   Page Move                        :  확인 
   Modify item                      :  <n/a> 
   Verification Code                :  <n/a>

2.1.2 Description & Result
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56/64 = 87.5% 성공

2.1.3 Data Specification

원본 파일 링크 : https://docs.google.com/spreadsheets/d/1CORkEdazr1w5t6sUXgz1lqjMUp-
OdyqOJdf3gWSpu6I/edit?usp=sharing

2.2 Brute Force Testing

2.2.1 BFT Specification & Result

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1CORkEdazr1w5t6sUXgz1lqjMUp-OdyqOJdf3gWSpu6I/edit?usp=sharing
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47개 / 49개 = 96%
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2.2.2 FAIL된 항목 2개의 Input & Environment
No. 31

FAIL 사유

음료의 종류가 7가지에서 6가지로 바뀌었을 때 새로운 종류의 음료 재고의 추가가 안 됨

FAIL이 발생하는 Input & Environment

콜라 1개, 사이다 0개 (음료 7가지) 
→ 콜라 0개, 사이다 0개 (음료 6가지) 
→ 콜라 0개, 사이다 1개 (음료 7가지) 가 가능해야 하는데, 사이다 추가 불가능

No. 142

FAIL 사유

재고가 0인 음료에 대하여, 선결제 구매 코드를 생성한 뒤, 재고를 추가하면 재고를 추가한 VM에서도 
선결제 구매 코드를 통해 구매할 수 있어야 하는데 불가능

FAIL이 발생하는 Input & Environment

VM0에 콜라 0개, VM1에 콜라 2개 있다. 
→ VM0에서 콜라 구매를 시도하여 선결제코드 생성 후 broadcast 
→ VM0의 선결제코드 목록은 비어있으나, VM1의 선결제코드 목록은 콜라의 코드가 추가됨 
→ VM0에서 콜라의 재고를 추가함 
→ VM0에서도 선결제 코드를 통해 콜라를 구매할 수 있어야 하나, 구매 불가능

3. Static Analysis
3.1 Cyclomatic Complexity

Cyclomatic Complexity를 줄이는 방법

메서드를 분리하고 if문을 줄인다

https://stackoverflow.com/questions/16418038/how-to-reduce-cyclomatic-complexity

복잡한 if문에 대하여, 이를 for문과 함께 사용하여 if문을 단순화 시킨다

https://stackoverflow.com/questions/42224595/how-to-reduce-cyclomatic-complexity-
in-a-if-condition

가능하면 메서드 당 20~30줄을 넘기지 말고, 가능하면 parameter를 메서드에 넘기지 말 것

https://stackoverflow.com/questions/40218530/how-to-reduce-cyclomatic-complexity-
by-refactoring-the-code

https://stackoverflow.com/questions/16418038/how-to-reduce-cyclomatic-complexity
https://stackoverflow.com/questions/42224595/how-to-reduce-cyclomatic-complexity-in-a-if-condition
https://stackoverflow.com/questions/40218530/how-to-reduce-cyclomatic-complexity-by-refactoring-the-code
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복잡도 분석 및 솔루션 가이드라인

Launcher.java

메서드 : public static void main(String[] args)

복잡도가 높은 원인 : 코드가 너무 긺 (약 60줄)

솔루션 : 메서드를 분리할 것

예시

before : complexity 28

public class Launcher { 
 public static void main(String[] args) { 
 
  ArrayList<Controller> DVMs = new ArrayList<>(); 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   DVMs.add(null); 
  } 
  String[] locations = {"신공학관 1층", "새천년관1층", "학생회관1층", "법학관1층", "도서관1층"}; 
  List<Item> items = new ArrayList<>(); 
  List<DVM> dvms = new ArrayList<>(); 
  for(int i = 0; i < 20; i++) { 
   items.add(null); 
  } 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   dvms.add(null); 
  } 
 
  /* 재고 설정 */ 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   int totalCount = 0; // 현재 DVM의 음료의 종류의 개수 
   Random rnd = new Random(); 
   while(totalCount < 7) {  
    int cur = rnd.nextInt(20); // 음료 번호 선택 
    if(items.get(cur) != null) { 
     if(items.get(cur).getCount(i) != null) { 
      continue; 
     } 
     else { 
      //다른자판기에 있는거임 
      int count = rnd.nextInt(9)+1; 
      Item item = items.get(cur); 
      item.setCount(i, count); 
      totalCount++; 
      System.out.println(i + "에 " + Item.names[cur] + " 음료를 " + count + "만큼 설정");
     } 
    } else { 
     int count = rnd.nextInt(9)+1; 
     Item item = new Item(cur, count, Item.prices[cur], i); 
     /* FOR STUB */ 
     items.set(cur, item); 
     System.out.println(i + "에 " + Item.names[cur] + " 음료를 " + count + "만큼 설정"); 
     /* FOR STUB */ 
     totalCount++; 
    } 
   } 
  } 
  /* 재고 설정 */ 
  for(int i = 0; i < dvms.size(); i++) { 
   dvms.set(i, new DVM(i, locations[i], items)); 
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  } 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   DVMs.set(i,Controller.getInstance(i)); 
   System.out.println(i); 
   DVMs.get(i).setDVMId(i); 
   DVMs.get(i).initialize(dvms, items); 
  } 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   VerificationCode.getInstance(i).setDVMId(i); 
  } 
 
  /* 재고 확인 */ 
  for(int i = 0; i < 20; i++) { 
   if(items.get(i) != null) 
    items.get(i).printCount(); 
  } 
  /* 재고 확인 */ 
 } 
}

after : complexity 13

public class Launcher { 
 static ArrayList<Controller> DVMs = new ArrayList<>(); 
 static List<Item> items = new ArrayList<>(); 
 static List<DVM> dvms = new ArrayList<>(); 
 static String[] locations = {"신공학관 1층", "새천년관1층", "학생회관1층", "법학관1층", "도서관1
층"}; 
 
 public static void main(String[] args) { 
  methodA(); 
  methodB(); 
  methodC(); 
  methodD(); 
 } 
 
 static void methodA(){ 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   DVMs.add(null); 
  } 
  for(int i = 0; i < 20; i++) { 
   items.add(null); 
  } 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   dvms.add(null); 
  } 
 } 
 
 static void methodB(){ 
  /* 재고 설정 */ 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   int totalCount = 0; // 현재 DVM의 음료의 종류의 개수 
   Random rnd = new Random(); 
   while(totalCount < 7) { 
    int cur = rnd.nextInt(20); // 음료 번호 선택 
    if(items.get(cur) != null) { 
     if(items.get(cur).getCount(i) != null) { 
      continue; 
     } 
     else { 
      //다른자판기에 있는거임 
      int count = rnd.nextInt(9)+1; 
      Item item = items.get(cur); 
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      item.setCount(i, count); 
      totalCount++; 
      System.out.println(i + "에 " + Item.names[cur] + " 음료를 " + count + "만큼 설
정"); 
     } 
    } else { 
     int count = rnd.nextInt(9)+1; 
     Item item = new Item(cur, count, Item.prices[cur], i); 
     /* FOR STUB */ 
     items.set(cur, item); 
     System.out.println(i + "에 " + Item.names[cur] + " 음료를 " + count + "만큼 설
정"); 
     /* FOR STUB */ 
     totalCount++; 
    } 
   } 
  } 
 } 
 
 static void methodC(){ 
  /* 재고 설정 */ 
  for(int i = 0; i < dvms.size(); i++) { 
   dvms.set(i, new DVM(i, locations[i], items)); 
  } 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   DVMs.set(i,Controller.getInstance(i)); 
   System.out.println(i); 
   DVMs.get(i).setDVMId(i); 
   DVMs.get(i).initialize(dvms, items); 
  } 
  for(int i = 0; i < 5; i++) { 
   VerificationCode.getInstance(i).setDVMId(i); 
  } 
 } 
 
 static void methodD(){ 
  /* 재고 확인 */ 
  for(int i = 0; i < 20; i++) { 
   if(items.get(i) != null) 
    items.get(i).printCount(); 
  } 
 } 
}

Controller.java

복잡도 문제 없음

DVM.java

복잡도 문제 없음

Item.java

복잡도 문제 없음

Message.java

메서드 : private Map<Integer, String> requestTo()

복잡도 : 53

복잡도가 높은 원인 : 메시지 타입에 따른 action이 분리되어 있지 않음
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솔루션 : 메시지 타입에 따른 action들을 별도의 메서드로 분리

Purchase.java

복잡도 문제 없음

VerificationCode.java

메서드 : public Boolean resetCode(Integer code, Boolean broadcast)

복잡도가 높은 원인 : 불필요한 if문

솔루션 : if문 제거

다음 코드 제거

if(isDone) 
 break;

비고 : 성능과 복잡도 간에 trade-off가 있어서, 굳이 없애지 않아도 될 것 같긴 함

Intellij Plugin CodeMetrics) 화면

before

after
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3.2 Code Coverage
코드 커버리지는 기본적으로 Jacoco 툴을 중심으로 사용하였다

3.2.1 MC/DC Coverage 측정 결과
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테스트를 위한 클래스와 메인 프로그램 실행에 대한 구분이 안되있어 실질적인 커버리지는 0% 였으며, 유닛테스트 
폴더내의 커버리지도 49.7%로 상당히 미달됨을 확인할 수 있었습니다.

실질적인 커버리지를 올리기위하여 메인클래스들과 겹치게 생성되있는 테스트폴더내의 클래스를 모두 삭제하고
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동시에 메인과 유닛테스트클래스를 연결해주는 임포트를 추가하였습니다.

앞선 솔루션으로 달라진 커버리지는
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다음과같이 전체 커버리지가 38.2%, 메인클래스들의 커버리지가 11.3%로 증가한것을 확인 할 수 있습니다.

3.2.2 Decision/Branch Coverage 측정 결과

MC/DC Coverage를 시행한후 같은 조건에서 어디까지 커버가 되는지 확인하였는데,



System Test & Static Analysis - V&V 5팀 87

기존에 생성되있었던 유닛테스트 함수들이 모두 미흡하여, 테스트함수끼리의 호출과 불필요한 절차지향식 코드, 객
체지향적이지 못하여 테스트함수가 생성되지 못한 점들이 많아 커버리지를 최대한 올리지 못하였습니다.

이를 3학년팀에 트렐로로 이슈를 등록하여 수정하게끔 요청한 상태입니다.
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3.2.3 Condition Coverage 측정 결과
1 특정 배열을 비웠을때의 Coverage

위와 같이 가격들을 비우고 장소들을 비웠을 때에 대한 Coverage를 재보았는데 
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위와 같은 커버리지를 확인할수있었고, 이에 대한 코드를 분석해보았습니다.
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배열이 비어있음에 따라 적절하게 커버리지가 빠지는것을 볼 수 있었습니다.
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특정 Condition에 따라 명확하게 커버리지가 변화하는것을 볼 수 있었으나 일부 코드들이 메소드화가 안되있어
서 Condition에 따라 이후의 커버리지가 전혀 되지 않고 있음을 확인할 수 있었습니다.

2 수량을 int범위 이상으로 인풋하였을 경우의 Coverage

기존코드는 1이었을때의 코드 커버리지는 코드를 봤을때
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매우 커버리지가 잘되는편이었으나, 아래와 같이 값을 1000000000000000000000000로 주었을때는 코드 
커버리지 수치부터 하락하며, 코드자체 또한 커버가 제대로 되지않음을 확인할 수 있었습니다.
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이는 물론 특정 Condition에 따라 커버리지가 안되는걸로 보일 수 있지만 Integer의 범위에 대한 예외처리가 안
된상태에서 유닛테스트를 진행하여 일어난 이슈이기때문에 해당 이슈 또한 트렐로에 기재하였습니다.

3.2.4 Statement Coverage 측정 결과
1 updateStockInfo
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해당 statement가 제일 함수화가 덜 되어있었고 절차지향적이게 사용하고 있었기에 커버리지를 어떤 컨트롤러
나 클래스를 제외하고 하여야 될지 의문이었습니다.

2 showMode

테스트 클래스에는 테스트하는 함수만이 존재해야되나 의미없는 함수가 존재하였습니다. 해당 함수를 커버리지
를 조사하였을때는 0퍼로 수렴하는것을 확인하였습니다.

3 showLocation
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해당 함수는 메인 함수를 전혀 커버하지 않는 유닛테스트 케이스로 보여 수정요청을 드렸습니다.

3.3 FindBugs 결과

⇒ Findbugs로 버그를 탐색해 본 결과 Fatal한 버그는 없는 것으로 확인 되었다. 

대체로 사용되지 않은 필드, 변수에 의해 문제가 될 수 있을 수도 있는 code smell이 발견 되었다. 
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Scary

assertNotNull에 null 값이 아닌 String이 전달되어서 검출된 것으로 보임. 심각한 버그는 아니고 그냥 주의 정
도. Java에서는 String이 Object로 읽혀지기 때문에 큰 문제는 없음. 

Troubling

Test에서 읽혀지지 않은 필드가 존재함.

id와 Price가 사용되지 않음.

Of Concern

Dead Store가 존재 : 만들어진 변수가 있으나 전혀 사용되지 않음. → 
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4. General Review
CPT 기준 87.5% / 100% (가중치 x 40

BFT 기준 96% / 100% (가중치 x 40

Code Coverage 6.14점 / 100점 (가중치 x 16

Cyclomatic Complexity 80점 / 100점 (가중치 x 4

→ 87.5 x 40 + 96 x 40 + 6.14 x 16 + 80 x 4 ) / 100 = 77.5824

→ 종합적으로 77.6점 의 SW Quality로 평가


